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Mit dem grünen Paddle steuerst 
du den Ball, der die roten Blöcke 
treffen und zerstören muss. 

Das Paddle wird nicht mit der 
Tastatur, sondern mit einem 
echten Controller gesteuert. 
Dieser hat zwei Drucksensoren. 

Drückst du auf den ersten 
Sensor, bewegt sich das Paddle 
gleichmäßig nach links. Drückst 
du auf den zweiten Sensor, 
bewegt es sich nach rechts.
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Die Programmierung des Paddles 
in Scratch:

Der aktuelle Wert von Sensor x wird
mit Enchanting aus dem 
NXT-Stein gelesen:

Die Programmierung des Balls:
Wird ein Block berührt, ändert der Ball 
seine Richtung und der Block 
verschwindet . Sind alle Blöcke 
zerstört, kommst du in ein neues Level, 
in dem der Ball schneller wird.
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