
Ein Phasenmodell zur Software-Entwicklung (Life-Cycle)

Bei der Entwicklung großer Softwareprodukte geht man schrittweise vor. In der
Softwaretechnik wurde dazu ein Phasenmodell (Software-Life-Cycle) entwickelt, das den
genauen Ablauf eines Projekts vorschreibt. In jeder Phase entstehen bestimmte Dokumente.

Phase Dokument

In der Praxis ergibt sich durch Rücksprünge ein zyklisches Modell (deshalb
auch Life-Cycle).

Problemanalyse
  aus Benutzersicht
- Zielsetzung
- Systemanforderungen
- Kosten bzw. Zeitanalyse

Anforderungsdefinition
Beschreibung des Außen-
Verhaltens des Systems
- Leistungsumfang
- Benutzeroberfläche

Entwurf
  aus Entwicklersicht

Programmarchitektur durch
Zerlegung in Objekte

(Entwurfs-)Spezifikation

-Spezifikation von Entitäten
und Relationen im ER-
Modell
- Überführung in das
relationale Datenbankmodell
- Optimierungen und
Normalisierung

Implementierung

in einer problem-
angemessenen Sprache

Quellcodes

-Dokumentierte Skripte in der
Datenbankabfragesprache SQL
-Dynamischer
Datenbankzugriff mit PHP

Testen Produkt

-lauffähiges Programm
entsprechend der
Anforderungsdefinition
- Benutzerhandbuch

Einsatz / Wartung
- Fehlerhandbuch
- Änderungshandbuch


